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e Aqui aprenderas:- - - - ~ . ,>Podras trabajar como:

= Creacién de videojuegos para consolas, PCy
= Aplicar herramientas avanzadas de disefio mdviles.
y programacion para.la.prOdL.JCC'on Qe « Desarrollo de experiencias interactivas.
software de entretenimiento interactivo.

- . e = Desarrollador de realidad virtual y aumentada.
= Implementar inteligencia artificial y

interactivos. empresas y educacion.

- Manejaras los fundamentos basicos del » Creador de videojuegos independientes.
modelado y animacién 3D.
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I motores gréficos en proyectos « Creacién de proyectos de gamificacion para
1
1
1
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PLAN DE ESTUDIOS

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE

= Introduccién a la Ingenieria en - Teoria del entretenimiento - Disefio del entretenimiento
Videojuegos. interactivo Il. interactivo 1.

+ Teorfa del entretenimiento + Pensamiento creativo. * Bases de datos.
interactivo |. * Programacion I1. - Programacién |11,

+ Programacion |. * Protocolos y redes. - Estadistica.

* Matematicas |. - Mateméticas 1. - Matematicas IIl.

- Fisica . - Fisica Il. * Modelado Tridimensional I.

+ Literatura y videojuegos. - Metodologfa de la investigacién II. - Fotografia y texturizado para

* Metodologia de la investigacion I. videojuegos.

CUARTO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE

» Disefio del entretenimiento - Arquitectura de sistemas de - Sistemas operativos de cémputo.
interactivo Il. cémputo. * Realidades virtual y aumentada.

+ Multimedia. - Disefio del entretenimiento « Editores para videojuegos .

* Interfaces de usuario. interactivo Il » Captura de movimiento I.

= Despliegue visual avanzado |. + Metodologfa para el desarrollo de - Fisica virtual aplicada.

* Inteligencia artificial |, Sl - Arte conceptual en videojuegos.

+ Administracién de proyectos. - Compiladores y rutinas de software. o Ailieatan ifelimensiemel |

* Modelado tridimensional II. + Despliegue visual avanzado |I.

- Inteligencia artificial II.
* Modelado tridimensional Ill.

SEPTIMO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE

» Prototipado |, + Seminario de videojuegos y sociedad.
+ Disefio sonoro para videojuegos. + Auditoria de propiedad intelectual.

+ Editores para videojuegos. * Prototipado II.

+ Edicién no lineal de video.

= Seminario de desarrollo empresarial.

- Régimen legal de la industria de videojuegos.
+ Seminario de titulacién.

- Captura de movimiento II.

= Administracién de empresas.

= Guionismo y narrativa para videojuegos.
* Animacion tridimensional Il.
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