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• Dibujo natural
• Dibujo vectorial
• Estética de la imagen I
• Apreciación cinematográfica
• Animación tradicional
• Pensamiento creativo
• Taller de escultura
• Metodología de la investigación I
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• Dibujo anatómico I
• Arte digital
• Estética de la imagen II
• Narrativa cinematográfica
• Taller de animación
• Guionismo cinematográfico
• Fotografía digital
• Metodología de la investigación II
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• Dibujo anatómico II
• Diseño de personajes
• Previsualización de escenas 

cinematográficas
• Edición de video
• Animación vectorial I
• Fondos digitales cinematográficos
• Psicología del movimiento
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• Escultura digital I
• Modelado tridimensional I
• Doblaje
• Producción cinematográfica I
• Animación vectorial II
• Gráficos en movimiento I
• Arquitectura de iluminación 

tridimensional
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• Escultura digital II
• Modelado tridimensional II
• Diseño sonoro
• Producción cinematográfica II
• Efectos visuales
• Gráficos en movimiento II
• Texturizado
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• Diseño y desarrollo visual
• Modelado tridimensional III
• Comportamiento del consumidor
• Administración de empresas
• Principios de animación tridimensional
• Simulación de ropa y cabello
• Partículas
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• Principios de usabilidad y 

experiencia de usuario
• Modelado tridimensional para 

videojuegos
• Mercadotecnia
• Administración financiera
• Anatomía digital tridimensional I
• Dinámicas
• Captura de movimiento
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• Instalación interactiva
• Diseño de interfaces de usuario
• Publicidad
• Seminario de ética empresarial
• Anatomía digital tridimensional II
• Composición digital I
• Proyecto final I
• Seminario de titulación I
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• Motores de juegos
• Renderizado
• Relaciones públicas y comunicación
• Régimen legal
• Animación facial
• Composición digital II
• Proyecto final II
• Seminario de titulación II


