31 | ¥2UDEM.

ates | Universidad de Morelia

Licenciatura en

ANIMACION Y PRODUCCION DIGITAL

RVOE FEDERAL 20252246 = 31-jul-25 * Modalidad escolarizada

O © O 6 udemorelia.edu.mxs




e Aqui aprenderas:- - - - ~.

» Dominar la animacién 2D y 3D.
« Producir videos y audio de alta calidad.
= Crear estrategias de marketing digital.

- Disefiar experiencias interactivas y
videojuegos.

= Desarrollar proyectos innovadores con

,>Podras trabajar en:

» Estudios de animacidn, produccién de cine y
television, postproduccién, VFX y motion
graphics.

« Creacién de contenido interactivo, disefio web,
desarrollo de apps, realidad virtual y aumentada.

» Museos, galerias y espacios culturales buscan
talento para crear exhibiciones innovadoras y

las dltimas tecnologias.

PRIMER CUATRIMESTRE

* Dibujo natural

 Dibujo vectorial

o Estética de la imagen |

® Apreciacion cinematografica
 Animacién tradicional

* Pensamiento creativo

* Taller de escultura

¢ Metodologia de la investigacion |

SEGUNDO CUATRIMESTRE

e Dibujo anatémico |

e Arte digital

e Estética de la imagen Il

e Narrativa cinematografica

e Taller de animacion

¢ Guionismo cinematografico

* Fotografia digital

* Metodologia de la investigacion |l

TERCER CUATRIMESTRE

® Dibujo anatémico Il

* Diseno de personajes

* Previsualizacion de escenas
cinematograficas

e Edicion de video

* Animacion vectorial |

* Fondos digitales cinematograficos

* Psicologfa del movimiento
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experiencias multimedia.
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PLAN DE ESTUDIOS

CUARTO CUATRIMESTRE

e Escultura digital |

* Modelado tridimensional |

¢ Doblaje

® Produccion cinematografica |

* Animacién vectorial Il

 Graficos en movimiento |

e Arquitectura de iluminacion
tridimensional

QUINTO CUATRIMESTRE

e Escultura digital Il

* Modelado tridimensional Il

* Disefio sonoro

¢ Produccién cinematografica Il
o Efectos visuales

¢ Graficos en movimiento Il

e Texturizado

SEXTO CUATRIMESTRE

e Disefio y desarrollo visual

* Modelado tridimensional Ill

¢ Comportamiento del consumidor

¢ Administracion de empresas

e Principios de animacidn tridimensional
¢ Simulacion de ropa y cabello

e Particulas

iBienvenido! E:
Escanea y conoce
mas de la Universidad

y tu licenciatura. E
=H

SEPTIMO CUATRIMESTRE

¢ Principios de usabilidad y
experiencia de usuario

* Modelado tridimensional para
videojuegos

* Mercadotecnia

¢ Administracion financiera

¢ Anatomia digital tridimensional |

¢ Dindmicas

o Captura de movimiento

OCTAVO CUATRIMESTRE

e Instalacion interactiva

¢ Diseno de interfaces de usuario
e Publicidad

¢ Seminario de ética empresarial
¢ Anatomia digital tridimensional Il
e Composicion digital |

¢ Proyecto final |

* Seminario de titulacion |

NOVENO CUATRIMESTRE

¢ Motores de juegos

* Renderizado

¢ Relaciones publicas y comunicacion
* Régimen legal

* Animacién facial

e Composicion digital Il

* Proyecto final Il

* Seminario de titulacion Il




