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PROGRAMA

ETAPA 1: DE OBSERVACION

ETAPA 2:

DE PRACTICAS

ETAPA 3: DE SERVICIO SOCIAL

VINCULACION ESQUEMA DE VINCULACION PROFESIONAL PERMANENTE

ADMINISTRACION 10,209 3° 12 actividades al cuatrimestre 40,50 6%y 7° 80 horas por cuatrimestre 8°y9° 480 horas
ADMINISTRACION EN LINEA (4 afios) 10,2°0,3%4° 5° 6°y 7° 80 horas por cuatrimestre 8°,9°,10°,11°y 12° 480 horas
ADMINISTRACION EN LINEA (3 afios) 1°,2°,3°4° 5°y 6° 80 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas

30y 40 1 Taller Profesionalizantes por
U Cuatrimestre
ANIMACION Y PRODUCCION DIGITAL 10y 2° 14 actividades al cuatrimestre Desarrollo de Proyecto Especifico 7°,8%y9° 480 horas
5°y6°
1 Workshop / Masterclass
40 horas por cuatrimestre
3°,4°y 5° (practicas con enfoque social o
académico) Servicio Social - 1 afio (Campo
) 50 horas por cuatrimestre Clinico)
CIENCIAS DE LA NUTRICION 10y 2° 12 actividades por cuatrimestre 6°,7°y8° (proyecto interno con enfoque Pasantes
clinico y/o comunitario)
9°y 10° 80 horas por cuatrimestre (Ciclos * Servicio Social - 1 afio (Campo No
y Clinicos) Clinico)
CULTURA FISICA Y DEPORTE 10,20y 3° 12 actividades al cuatrimestre 4°,5°,6°y 7° 80 horas por cuatrimestre 8°y9° 480 horas
DEPORTES ELECTRONICOS E-SPORTS 10y 2° 12 actividades al cuatrimestre 3°,4°,5°y 6° 60 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas
planalely PEELOD?(I)S\ZQ? AI e Vel 10y 2° 12 actividades al cuatrimestre 3°,4°,5°y 6° 80 horas por cuatrimestre 7°,8°,9°y 10° 480 horas
HISTORIA DEL ARTE 10y 2° 12 actividades al cuatrimestre 3°,4°, 5%y 6° 100 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas
MEDIOS INTERACTIVOS 10y 2° 12 actividades al cuatrimestre 3°,4°, 5%y 6° 80 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas
NEGOC,I\‘OESGI(')\ICT:EZN&%OR[\:\f :EI%/NCA(EEASE RCIOy 10,209 3° 12 actividades al cuatrimestre 4° 50y 6° 80 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas
TURISMO CULTURAL 10y 2° 12 actividades al cuatrimestre 3°,4°, 5%y 6° 100 horas por cuatrimestre 7°,8y9° 480 horas
40y 5° 60 horas por cuatrimestre
PSICOLOGIA 10,209 3° 12 actividades al cuatrimestre 8°y9° 480 horas
6oy 7° 120 horas por cuatrimestre
30y 40 60 horas por semestre
PSICOLOGIA (Semi Escolarizada) 10y 2° 12 actividades al semestre 6°,7°y8° 480 horas
52 80 horas por semestre
INGENIERIA EN VIDEOJUEGOS 10y 2° 12 actividades al semestre 3,40y 5° 80 horas por semestre 6°, 7y 8° 480 horas




